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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม 

Development of a Computer Assisted Instruction Program in the Computer Course on the Topic of 
Information Technology Process for Mathayom Suksa II Students in Samakkee Mukmart  

Consortium Schools in Nakhon Pathom Province 

ปวีณา ลือพืช (Paveena Luepuech)0

1 วรางคณา โตโพธ์ิไทย (Varangkana Topothai)1

2 

ศันสนีย สังสรรคอนันต (Sunsanee Sungsunanun)2

3 

บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด (2) ศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (3) ศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีกําลังศึกษาภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนในสหวิทยา
เขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม จํานวน 39 คน ไดมาดวยวิธีการสุมแบบกลุม โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม เครื่องมือท่ีใชในการ
วิจัย ประกอบดวย (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (2) แบบทดสอบ
กอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนาน และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาประสิทธิภาพ E1/E2 รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบคาที ผลการวิจัยปรากฏวา (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ มี
ประสิทธิภาพ 82.08/78.00 เปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 80/80 (2) นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา
คอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และ (3) นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ใน
ระดับเหมาะสมมาก 

คําสําคัญ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ มัธยมศึกษา 
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Abstract 
 

 The objectives of this research were (1) to develop a computer assisted instruction program in the 
Computer Course on the topic of Information Technology Process for Mathayom Suksa II students based on 
the set efficiency criterion; (2) to study the learning progress of students who learned from the computer 
assisted instruction program in the Computer Course on the topic of Information Technology Process; and (3) 
to study the opinions of students who learned from the computer assisted instruction program in the 
Computer Course on the topic of Information Technology Process. The research sample consisted of 39 
Mathayom Suksa II students of Samakkee Mukmart Consortium Schools in Nakhon Pathom province during 
the second semester of the 2016 academic year, obtained by cluster random sampling. The employed 
research instruments comprised (1) a computer assisted instruction program in the Computer Course on the 
topic of Information Technology Process; (2) two parallel forms of an achievement test for pre-testing and 
post-testing; and (3) a questionnaire on student’s opinions toward the computer assisted instruction program.  
Statistics for data analysis were the E1/E2 efficiency index, mean, standard deviation, and t-test. Research 
findings showed that (1) the developed computer assisted instruction program in the Computer Course on 
the topic of Information Technology Process was efficient at 82.08/78.00, thus meeting the set efficiency 
criterion of 80/80; (2) the students who learned from the computer assisted instruction program in the 
Computer Course on the topic of Information Technology Process achieved learning progress significantly at 
the .05 level; and (3) the students had opinions that the computer assisted instruction program in the 
Computer Course on the topic of Information Technology Process was appropriate at the high level. 
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บทนํา 
 นโยบายการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 ไดยึดหลักผูเรียนเปนสําคัญ ผูเรียน
ทุกคนมีความสามารถ และพัฒนาตนเองได การจัดกระบวนการเรียนรู ตองจัดเน้ือหาสาระ และกิจกรรมใหสอดคลองกับความ
สนใจ และความถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และใหสถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียนการสอนท่ีมี
ประสิทธิภาพ รวมท้ังสงเสริมใหสามารถวิจัยเพ่ือการพัฒนาการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับผูเรียนในแตละระดับการศึกษา (วิชัย ตันศิริ, 
2542, น. 67-84) และในการจัดการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพน้ัน จะตองใชสื่อการสอนท่ีเหมาะสม เพราะสื่อการสอนจะชวย
ใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ ชวยกระตุนความสนใจของผูเรียนใหมีสวนรวมในการ
เรียน ทําใหผูเรียนเขาใจไดชัดเจนสามารถเรยีนรูไดมากข้ึนในเวลาท่ีมีจํากัด เช่ือมโยงนามธรรมใหเปนรปูธรรม ทําสิ่งท่ีซับซอนให
งายข้ึน (กิดานันท มลิทอง, 2543, น. 89-93)  
 ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ไดเขามามีบทบาทอยางมากในวงการศึกษา โดยนํามาประยุกตใช
ในรูปของสื่อการศึกษาประเภทตางๆ เพ่ือเปนตัวกลางในการนําความรูความเขาใจสูผูเรียน ซึ่งแนวโนมของการศึกษาในอนาคตมี
ความจําเปนอยางยิ่งท่ีตองนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอร เขามามีสวนรวมในกระบวนการจัดการศึกษา ดังท่ีนักการศึกษาสวนใหญเห็น
พองกันวาแนวโนมของการดําเนินการศึกษาในอนาคต ตองมีการนํานวัตกรรม และเทคโนโลยีทางการศึกษาใหมๆ เขามาใชมากข้ึน 
(ไพพรรณ เกียรติโชติชัย, 2545, น. 28-30) โดยท่ีผานมานักการศึกษาไดนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชเพ่ือพัฒนา และสนับสนุน
การศึกษามาโดยตลอด และมีนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเปนผลจากการพัฒนาของเทคโนโลยีดังกลาวเกิดข้ึนอยูเสมอๆ ซึ่งบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนสามารถดึงดูดความสนใจของผูเรียน และกระตุนใหผูเรียนเกิดความตองการท่ีจะเรียนรู นอกจากน้ียังเปนสื่อ
ท่ีสามารถตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดอีีกดวย 
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระท่ีชวยพัฒนาใหผูเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะ
พ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี 
มาใชประโยชนในการทํางาน อยางมีความคิดสรางสรรค และแขงขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
รักการทํางาน และมีเจตคติท่ีดีตอการทํางาน สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางพอเพียงและมีความสขุ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) การจัดการเรียนการสอนกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงจัดตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 
พุทธศักราช 2542 และจัดใหสอดคลองตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ียึดหลักผูเรียนเปนสําคัญ 
โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และมุงสงเสริมใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเอง จึงไดมีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใช
พัฒนาสื่อการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับผูเรียนตอไป ทําใหผูวิจัยสนใจท่ีจะศึกษาและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน ซึ่งการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยตองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม เพ่ือเปนแนวทางในการ
ปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในวิชาคอมพิวเตอรตอไป 
 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด  

2. เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร 
เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
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3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
ระเบียบวิธีวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยและพัฒนา ประชากรท่ีใชในการวิจัยคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2559 
โรงเรียนในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม จํานวน 1,144 คน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยคือนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ปการศึกษา 2559 โรงเรียนในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม จํานวน 39 คน ไดมาโดยวิธีการสุม
แบบกลุม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยมี 3 ประเภท ไดแก (1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนในสหวิทยาเขตสามัคคีมุขมาตย จังหวัดนครปฐม 
(2) แบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนแบบคูขนานเพ่ือวัดความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังจากเรียน
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และ (3) แบบสอบถามความคิดเห็นของ
นักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการเก็บ
รวบรวมขอมูลผูวิจัยไดดําเนินการดังน้ี คือ (1) สถานท่ีในการวิจัย คือ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรของโรงเรียนบัวปากทาวิทยา 
จังหวัดนครปฐม ประกอบดวยเครื่องคอมพิวเตอร จํานวน 35 เครื่อง (2) วันและเวลาในการทดสอบประสิทธิภาพ เปนเวลา 3 วัน 
ใชเวลา 2 ช่ัวโมง ตั้งแตเวลา 08.30 – 10.10 น. ของทุกวัน (3) ข้ันตอนการเรียนประกอบดวย ทดสอบกอนเรียน นําเขาสูบทเรียน 
ศึกษาเน้ือหา ทําแบบฝกปฏิบัติ และทดสอบหลังเรียน (4) ผูวิจัยไดเก็บคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน และแบบฝก
ปฏิบัติ มาวิเคราะหขอมูล และ (5) ผูวิจัยไดสัมภาษณนักเรียนในการทดสอบแบบเดี่ยวและแบบกลุม และสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียนโดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นในการทดสอบแบบภาคสนาม ในการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล 3 ประเด็น 
คือ (1) การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคา E1/E2 (2) การวิเคราะหความกาวหนาของ
นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยการทดสอบคาที และ (3) การวิเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน โดยการหาคาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา มีประสิทธิภาพ 82.08/78.00 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ
ท่ีกําหนด คือ 80/80 ดังตารางท่ี 1 
ตารางท่ี 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการทดสอบ

แบบภาคสนาม (n = 30) 
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
รอยละของคะแนนกิจกรรม

ระหวางเรยีน 
รอยละของคะแนนทดสอบ

หลังเรียน E1/E2 
                   (E1) (E2) 
แบบภาคสนาม 82.08 78.00 82.08/78.00 

 
 จากตารางท่ี 1 พบวา ในการทดสอบแบบภาคสนาม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่องกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีประสิทธ์ิภาพ E1/E2 = 82.08/78.00 ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 
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2. ผลการศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมี

ความกาวหนาทางการเรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2 ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่องกระบวนการ

เทคโนโลยีสารสนเทศ (n = 30) 
 

การทดสอบ      คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 
t-test 

    X  S.D. X  S.D. 

แบบภาคสนาม 3.83 1.76 7.80 1.64 16.720 

 *p<.05 , df = 29 , t = 1.699 
 

จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่องกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนามจํานวน 30 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แสดงวาคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียนเพ่ิมข้ึนกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับ 
เห็นดวยมาก ดังตารางท่ี 3  
 
ตารางท่ี 3 ความคิดเห็นของนักเรยีนท่ีมีตอบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาคอมพิวเตอร เรื่องกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ

(n = 30) 

ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
แปลความหมาย 

         X  S.D. 

1. ดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน    
    1.1 การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความสมดุล 
เหมาะสม 

4.40 0.71 เห็นดวยมาก 

    1.2 รูปแบบอักษรมีความเหมาะสม อานงาย 4.00 0.86 เห็นดวยมาก 
    1.3 เสียงดนตรีประกอบเหมาะสม 4.10 0.83 เห็นดวยมาก 
    1.4 ภาพประกอบเน้ือหามีความคมชัด 3.93 0.89 เห็นดวยมาก 
    1.5 ปุมตางๆ ใชงานไดงาย วางไวในตําแหนงท่ีเหมาะสม นักเรียนมีความ
สะดวกในการใชงาน 

4.30 0.69 เห็นดวยมาก 

    1.7 บทเรียนมีความนาสนใจ มสีื่อประกอบท่ีหลากหลาย 4.20 0.87 เห็นดวยมาก 
2. ดานความรูท่ีไดรับ    
    2.1 แบบทดสอบกอนเรียนชวยใหนักเรียนไดตรวจสอบความรูเดิม 4.27 0.68 เห็นดวยมาก 
    2.2 แผนการสอนชวยใหนักเรยีนไดเตรยีมความพรอมกอนเรยีน 4.40 0.80 เห็นดวยมาก 
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ตารางท่ี 3 (ตอ) 
 

ความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
แปลความหมาย 

         X  S.D. 

    2.3 กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม 4.43 0.72 เห็นดวยมาก 
    2.4 แบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

4.43 0.84 เห็นดวยมาก 

    2.5 เน้ือหา มีการอธิบายและยกตัวอยางไดชัดเจนเขาใจงาย 4.10 0.70 เห็นดวยมาก 
    2.6 นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนเพ่ิมมากข้ึน 

4.20 0.83 เห็นดวยมาก 

    2.7 นักเรียนมีความมั่นใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน  4.20 0.70 เห็นดวยมาก 
    2.8 นักเรียนมีความรับผิดชอบในการเรียนรูดวยตนเองมากข้ึน 4.27 0.73 เห็นดวยมาก 
    2.9 นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  4.30 0.82 เห็นดวยมาก 
    2.10 นักเรียนตองการใหมีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่อง
หรือวิชาอ่ืนๆ อีก 

4.37 0.71 เห็นดวยมาก 

เฉลี่ย 4.25 0.78 เห็นดวยมาก 

 
 จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ โดยภาพรวมในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.25)  
ในรายขอคําถามดานการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวย

มาก จํานวน 7 ขอ โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานน้ี คือ การจัดวางสวนประกอบตางๆ บนหนาจอของบทเรียนมีความ

สมดุล เหมาะสม ( X  = 4.40)  
สําหรับในรายขอคําถามดานความรูท่ีไดรับ พบวา นักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก จํานวน 10 ขอ 

โดยขอคําถามท่ีมีคาเฉลี่ยสูงสุดในดานน้ี คือ กิจกรรมระหวางเรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม และแบบทดสอบหลังเรียน

ชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ( X  = 4.43)  
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ ท่ีผูวิจัยพัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว ท้ังน้ีเพราะบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนผูวิจัยพัฒนาตามข้ันตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซี่ และโทรลิป (Alessi and 
Trollip, 1985, pp. 274-278) ไดแก (1) ข้ันตอนการเตรียม ประกอบดวย กําหนดเปาหมายและวัตถุประสงค เก็บรวบรวมขอมูล 
เรียนรูเน้ือหา และสรางความคิด (2) ข้ันตอนการออกแบบบทเรียน ประกอบดวย ทอนความคิด วิเคราะหงานและแนวความคิด 
ออกแบบบทเรียนข้ันแรก และประเมินแกไขการออกแบบ (3) ข้ันตอนการเขียนผังงาน (4) ข้ันตอนการเขียนแผนภูมิโครงราง
เน้ือหา (5) ข้ันการสราง/เขียนโปรแกรม (6) ข้ันตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน และ (7) ข้ันตอนการประเมินและแกไข
บทเรียน  
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 ดวยการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ของอเลสซี่ 
และโทรลิป (Alessi and Trollip, 1985, pp. 274-278) ดังกลาวขางตน จึงทําใหบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีพัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนด จากการสังเกตจะเห็นไดวา การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน เปนการกระตุนใหนักเรียน
เกิดความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียนรู จึงทําใหนักเรียนมีความตั้งใจในการเรียน และสามารถพัฒนาศักยภาพในการ
เรียนรูไดเต็มความสามารถของตนเอง จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนพบวา นักเรียนชอบเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน มีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 4.30) ซึ่งในประเด็นน้ีสอดคลองกับ วรวิทย นิเทศศิลป (2551, 
น. 228-230) ท่ีกลาววา ข้ันตอนการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันเปนข้ันตอนสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร
ชวยสอน ผูสอนจึงควรศึกษาข้ันตอนในการออกแบบคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียดเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประยุกตใช
กอนลงมือสรางเครื่องมือ และถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541, น. 12) ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีออกแบบอยางถูกตองตาม
หลักการของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนน้ันสามารถสรางแรงจูงใจใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรู 
และมีความสุขไปกับการเรียนอีกดวย 
 2. ความกาวหนาทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน การวิจัยการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีความกาวหนาทางการ
เรียนเพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งการนําเสนอบทเรียนดังกลาวทําใหนักเรียนเกิดความสนใจและเกิดแรงกระตุน
ในการเรียน จึงทําใหคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน จากการสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน พบวา

นักเรียนไดรับความรูจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเพ่ิมมากข้ึน โดยมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก ( X  = 
4.20) ประเด็นน้ีสอดคลองกับ มีชัย คุณาวุฒิ (2540, น. 187) ท่ีกลาววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนดีข้ึน และผลการวิจัยของ ธวัชชัย สหพงษ (2550) ท่ีพบวา นักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบ
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 3. ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยภาพรวมนักเรียนมีความคิดเห็นในระดับเห็นดวยมาก (X  = 4.25) 
สอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 
 มีขอสังเกตเก่ียวกับความคิดเห็นของนักเรียน คือ คาเฉลี่ยของความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมากท่ีสุด คือ กิจกรรมระหวาง
เรียนชวยใหนักเรียนไดทบทวนความรูเดิม และแบบทดสอบหลังเรียนชวยใหนักเรียนตรวจสอบความรูท่ีไดเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ( X  = 4.43) ซึ่งสอดคลองกับ ยืน ภูวรวรรณ (2546, น. 121) ท่ีกลาววา คอมพิวเตอรชวยสอนเปนการนํา
คอมพิวเตอรซึ่งจัดเปนอุปกรณชนิดหน่ึงมาชวยในการจัดการเรียนการสอนของครู การทบทวน การทําแบบฝกหัด และการวัดผล 
โดยครูเปนผูผลิตสื่อข้ึนมาแลวนําไปใชกับนักเรียน ซึ่งเครื่องคอมพิวเตอรจะเปนตัวกลางในการถายถอดความรูจากครูไปสูนักเรียน 
โดยโปรแกรมคอมพิวเตอรจะนําเน้ือหาวิชาและลําดับวิธีการสอนท่ีบันทึกเก็บไวมาเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมสําหรับผูเรียนแตละคน 
 
ขอเสนอแนะ  
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1. การเตรียมความพรอมของครูผูสอน ครูผูสอนตองศึกษาคูมือการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด 
ตรวจสอบความพรอมของวัสดุและอุปกรณ จัดเตรียมคูมือการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและแบบฝกปฏิบัติสําหรับ
นักเรียน รวมถึงติดตอประสานงานกับเจาหนาท่ีดานเทคนิคคอมพิวเตอร เพ่ือแกไขปญหาหากเครื่องเกิดขอผิดพลาดขณะทําการ
เรียนการสอน  
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 2. การเตรียมความพรอมของนักเรียน นักเรียนตองศึกษารายละเอียดการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในคูมือการ
เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางละเอียด ตรวจสอบความพรอมในการใชงานของเครื่องคอมพิวเตอร และโปรแกรม
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หากพบปญญาใหแจงครูผูสอนทันที และเตรียมอุปกรณเครื่องเขียน สําหรับทําแบบฝกปฏิบัติ  

3. การประกอบกิจกรรม ในการประกอบกิจกรรมการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ครูผูสอนทําหนาท่ีกํากับ
ดูแลใหนักเรียนดําเนินการศึกษาบทเรียนใหเปนไปตามขั้นตอน ไดแก (1) ศึกษาวิธีการเรียน (2) ทําแบบทดสอบกอนเรียน 
(3) ศึกษาเน้ือหาการเรียนรู (4) ทํากิจกรรมระหวางเรียน และ (5) ทําแบบทดสอบหลังเรียน 
ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
 1. ในการวิจัยครั้งตอไปควรผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ในรูปแบบมัลติมีเดียมากข้ึน คือ ภาพกราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย เพ่ือใหนักเรียนเกิดความสนใจและความกระตือรือรนในการเรียน  
 2. ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดผลติบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทสอนเน้ือหาและทบทวน ซึ่งในการวิจัยครั้งตอไป
ควรทดลองผลิตบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทเกมเพ่ือการสอน เน่ืองจากสามารถกระตุนใหผูเรยีนเกิดความสนใจในการ
เรียนรูไดงาย นอกจากน้ียังชวยเพ่ิมบรรยากาศในการเรียนรูใหดีข้ึน 
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